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1
Область применения 

Настоящая программа учебной дисциплины «Объектно-ориентированное программирование» (4 год обучения) устанавливает минимальные требования к знаниям и умениям студента и определяет содержание и виды учебных занятий и отчетности.

Программа предназначена для преподавателей и учебных ассистентов, ведущих данную дисциплину, а также студентов образовательной программы « Объектно-ориентированное программирование » направления подготовки 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника», изучающих вариативную дисциплину « Объектно-ориентированное программирование » (Вариативная часть дисциплин профессионального цикла рабочего учебного плана на 2020-2021 учебный год).

2 Цели освоения дисциплины

Цель преподавания дисциплины Б.1.2.20 «Объектно-ориентированное программирование» - теоретическая подготовка студентов направления 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника», изучение теоретических основ и приобретение практических навыков объектно-ориентированных анализа, проектирования и программирования для решения  практико-ориентированных задач.

Задачи изучения дисциплины: формирование необходимых знаний, умений и навыков в области применения и эффективного использования программного обеспечения, а также изучение фундаментальных алгоритмов и структур данных; в обеспечении овладения студентами основами знаний о применении объектно-ориентированного подхода при решения поставленных задач.

Теоретическая часть дисциплины излагается в лекционном курсе. Полученные знания закрепляются на лабораторных занятиях. Самостоятельная работа предусматривает работу с учебниками и учебными пособиями, подготовку к лабораторным занятиям, контрольным работам и экзамену.

3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

Изучение дисциплины Б.1.1.10 «Программирование» направлено на формирование у студентов следующих компетенций – ОПК-8, ПКО-1 а именно:

· Способен разрабатывать требования и проектировать программное обеспечение (ПКО-1);

· Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения; (ОПК-8);

В результате изучения дисциплины « Объектно-ориентированное программирование » основной образовательной программы бакалавриата по направлению 09.03.01 « Информатика и вычислительная техника » студент должен:

Знать: 
-основные принципы структурного написания программ,

-конструкции языка высокого уровня и технологию создания программ,

-базовые средства языка и средства стандартных библиотек,

-технологию разработки алгоритмов и программ, методы отладки и решения задач на ЭВМ в различных режимах.

Уметь: 
- определять требования к создаваемой программе,

-выбирать среду программирования,

-выбирать или разрабатывать алгоритм решения задачи,

-реализовывать программный код, выполнять отладку и проводить тестирование программы,

-ставить задачу и разрабатывать алгоритм ее решения, использовать прикладные системы программирования, разрабатывать основные программные документы,

-работать с современными системами программирования, включая объектно-ориентированные.

Владеть:
-методикой применения средств объектно-ориентированного языка для создания программного обеспечения,

-языками процедурного и объектно-ориентированного программирования, навыками разработки и отладки программ не менее чем на одном из алгоритмических языков программирования высокого уровня.

4 Место дисциплины в структуре образовательной программы

Настоящая дисциплина относится к обязательной части Б.ПЦ.Б дисциплин профессионального цикла рабочего учебного плана направления 09.03.01 « Информатика и вычислительная техника » на 2020-2021 учебный год. 

Дисциплина читается на 4 курсе. Зачетных единиц 4. Продолжительность курса составляет 180 аудиторных учебных часов, образованных 32 часами лекций и 32 часами практических и лабораторных занятий. Помимо этого, 116 часов в курсе отводится под самостоятельную работу студентов. 
Требования к «входным» знаниям, умениям и навыкам обучающегося, необходимым для освоения данной дисциплины: в рамках объема школьных знаний по информатике и математике.

Дисциплина « Объектно-ориентированное программирование » имеет логическую и содержательно-методическую взаимосвязь с дисциплинами математического и естественнонаучного цикла. Требования к «входным» знаниям, умениям и компетенциям обучающегося, необходимым при освоении данной дисциплины, – в рамках объема полученных знаний по изученным дисциплинам «Программирование» и «Теоретические основы информатики».

Освоение дисциплины « Объектно-ориентированное программирование » необходимо как предшествующее для дисциплин, для освоения которых необходимы знания основных интернет-технологий, а также навыки проектирования и разработки web-сайтов.
5 Распределение трудоемкости (час.) дисциплины по темам и видам занятий
	Название раздела
	
	Аудиторные часы
	Самостоя-

тельная

работа

	
	Всего

часов
	Лекции
	Практические занятия
	Лабораторные
занятия
	

	1. Основные понятия объектно-ориентированного программирования (ООП). Классы и объекты
	26
	4
	2
	2
	18

	2. Основные понятия ООП. Абстракция. Инкапсуляция. Наследование.
	22
	4
	2
	2
	14

	3 Основные понятия ООП. Полиморфизм. Агрегация. Композиция. Основные принципы ООП.
	22
	4
	2
	2
	14

	4. Введение в паттерны проектирования. Порождающие паттерны. Структурные паттерны.
	18
	4
	2
	2
	10

	5.Поведенческие паттерны. Паттерны Java EE.
	18
	4
	2
	2
	10

	6. Многопоточность и объектно-ориентированный подход. Понятие многопоточности. Синхронизация.
	20
	4
	2
	2
	12

	7.Атомарные операции. Проблемы многопоточности. Многопоточные коллекции.
	22
	4
	2
	2
	14

	8.Высокоуровневые блокировки. Пулы потоков.
	16
	2
	2
	2
	10

	9.Применение объектно-ориентированного подхода в промышленном программировании.

Понятие промышленного программирования. Контракты и API. Проблемы и их решение.
	16
	2
	
	
	14

	Всего:
	180
	32
	16
	16
	116


